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~Praktvezny Kurs Pisarstwa”

LEKCJA PIERWSZA: DEFINICJE PODSTAWOWE

Wiadomo: kazdy potrafi pisa¢. To zaden problem! Usia$¢ i napisaé powies¢. Pewnie
jest to kwestia talentu, owego daru Bozego, natchnienia, dotknigcia muzy. To wszystko
prawda. Trzeba mie¢ to ,,co$”. Z drugiej strony kazdy pisarz doskonale wie (cho¢ nie zawsze
lubi si¢ do tego przyznawac), ze pisanie to takze cigzka praca, wymagajaca wiele wysitku,
cierpliwosci, czgsto zarwanych nocy, walki z otoczeniem. Najpierw trzeba zaakceptowac
siebie jako pisarza, potem przekonaé¢ do tego innych, a w koncu napisaé co$, co reszte Swiata
powali na kolana. A to juz bardzo trudne. Wielu czgsto zatrzymuje si¢ na pierwszym czy
drugim etapie. Czuja, ze musza pisac, ze bez tego ich zycie nie ma sensu, ze musza przelewac
na papier swoje mysli, doznania, wrazenia, opisywac $wiat, ktory ich otacza, albo tworzy¢
w wyobrazni wlasng jego wizj¢. Jest to silna potrzeba. Czasem tylko trudno ja zrealizowac.
Powodow jest wiele. Zalozmy jednak, ze przyszly stawny pisarz obdarzony zostal przez
natur¢ talentem, tym niezbgdnym czynnikiem, ktéry wyrdznia go z thumu i... nie pozwala
spokojnie zasna¢. Wystarczy teraz ,,usias¢ i napisa¢”. Dobrze powiedzie¢. Pomystow jest
mnoéstwo, az si¢ przelewaja w glowie. Trzeba je tylko uporzadkowac, nada¢ im odpowiednia

formg. Tu zaczynaja si¢ problemy.

Ten kurs stuzy przede wszystkim temu, by problemy te zlikwidowaé poprzez
natozenie na wlasne pomysty siatki terminéw, schematdéw, chwytow, ktore pozwola w sposdb
skuteczny 1 efektywny ,,przej$¢ od stow do czyndéw”, czyli zaczaé pisaé prawdziwa powiesé
zamiast wciaz o niej rozmysla¢. Nie napisana ksiazka jest niewiele warta, przynajmniej

w sensie rynkowym.

Warto wigc uswiadomi¢ sobie, ze pisanie to takze rzemiosto, ktérego mozna, co
wigcej — trzeba si¢ nauczy€. I jak kazda sztuka posiada pewne reguly warsztatowe, ktorych
nie sposob uniknaé¢, chocby po to, by nie zosta¢ posadzonym o brak jakiegokolwiek
przygotowania merytorycznego. A to naprawde¢ pomaga. Zdecydowanie ulatwia pisanie, ktore

mozna potraktowac od nieco technicznej strony.

Kurs ten zawiera szereg ¢wiczen warsztatowych, ktore pozwola opanowac technike,

aby z tym wigksza swoboda moc zajaé si¢ Sztuka. W koncu ,,art” to takze ,,techne”. ..

Na poczatek gars¢ podstawowych definicji. Pewnie, ze sa powszechnie znane. Chodzi

tu jednak o ich petne uswiadomienie sobie. Sa podstawowe, gdyz sa niezwykle wazne.
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FABULA - szkielet konstrukcyjny, na ktérym musi si¢ opiera¢ powies¢ lub

opowiadanie. Jest czyms$ w rodzaju scenariusza. Sktada si¢ z trzech czgsci:

1) poczatek
2) srodek

3) koniec

Bez tych trzech czgséci nie ma opowiadania. Oczywiscie jest to wzorzec. Literatura
wspotczesna wielokrotnie pokazata, Zze za nic ma wszelkie reguty. Jednak, by opowie$¢ miata
sens, musi sklada¢ si¢ z tych trzech elementdw. Na poczatku pisarz jest zobowiazany
zaciekawi¢ czytelnika, obieca¢ mu egzotyczna wyprawe, wielka przygode. Moze tez go
zdenerwowaé, wprawi¢ w zachwyt, obrzydzenie. Moze wszystko. Wazne, by czytelnik
zechciat czyta¢ dalej. To jest celem pisarza. Potem, nadal spetniajac nadzieje czytelnika, musi
powolutku spetnia¢ swoje obietnice. I to jest wlasnie ,,srodek” — spelnianie obietnic danych
czytelnikowi na poczatku, ze czytajac wilasnie moja powieS¢ przezyje co$ niezwyklego.
Czytanie nie jest niczyim obowiazkiem, jest przyjemnoscia. Pisarz musi ,,robi¢ dobrze”
swojemu czytelnikowi. W przeciwnym razie — odrzuci on czytanie, si¢gnie po streszczenie,

pozostanie przy recenzjach gazetowych, ktdre nie zawsze sa uczciwie napisane.

Podstawowa regula jest to, ze fabula musi stanowi¢ logiczny ciag wydarzen, tzn.
wydarzenia musza wynikaé z siebie nawzajem. Kazda powie$¢ powinna zmierzaé
w okre§lonym kierunku i1 odpowiada¢ na pytanie fabularne postawione na poczatku.
W kryminatach jest ono najbardziej wyrazne: ,.kto zabil?” W innych gatunkach pytanie nie
musi by¢ tak wyrazne, moze to by¢ tylko: ,,i co dalej?”. Wazne, by przyciagato uwagg i to do
samego konca. Od wydarzenia do wydarzenia, w nieustannej pogoni za... Tu wpisz wlasne

cele: moze to by¢ rozrywka, przygoda, przyjemnos¢, poznanie, co tylko chcesz.

Fabula to swoisty ciag kostek domina: kazda przyczyna prowadzi do okreslonego
skutku, jak u Czechowa: ,jesli w pierwszym akcie na $cianie wisi strzelba, to w ostatnim

akcie powinna wypali¢.”
Na poczatku pojawia si¢ wigc pytanie, a na koncu — odpowiedz na nie.

Oczywiscie sama fabuta to nie wszystko. Nie ma opowieSci bez dziatajacych
bohaterow. Oni sa motorem napedowym akcji, buduja fabule, nastr6j, sprawiaja, ze czytelnik
identyfikuje si¢ z ktoryms$ z nich, co doskonale uwierzytelnia opowiadana historig¢. Dziatajaca

w fabule postac jest istota catkowicie zmys$lona przez ciebie, nawet jesli starasz si¢ opisac
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istniejace osoby. Posta¢ bedzie i1 tak wytworem twojej wyobrazni. Musi jednak by¢ tak

skonstruowana, aby twoj czytelnik uwierzyt, ze istnieje naprawde.

POSTACI — musza by¢ konkretne, charakterystyczne, wyrdzniajace si¢ z thumu, by
Czytelnik zechciat si¢ do nich przywiazac¢ 1 zapamigtac je na dluzej niz trwa czytanie ksigzki.
Oczywi$cie czynnikiem wyrdzniajacym posta¢ moze by¢ jego nieokreslonos¢. Wazne jednak,
by wyrdzniat si¢ czym$ godnym zapamigtania. Nie jest to fatwe, ale dobrze obmyslona postaé
moze zacza¢ zy¢ wlasnym zyciem, a wtedy mozna juz pozostawi¢ jej pelna swobode

w dzialaniu.

Naczelna zasada fabutly jest KONFLIKT. Podtrzymuja go dwa typy rywalizujacych ze
soba bohateréw: PROTAGONISTA 1 ANTAGONISTA (lub antagonizm). Innymi stowy:
protagonista to nasz bohater pozytywny, kto$, za kim ,,trzymamy kciuki”, kto jest gtbwna sita
napedowa fabuly. Z kolei antagonista jest jego przeciwnikiem, osoba majaca wszelkie
negatywne cechy i1 konkretny powdd, by nie znosi¢ gtéwnego bohatera. W filmach jest to
zwykle psychopatyczny morderca, ktory wyjatkowo nie lubi prowadzacego $ledztwo w jego
sprawie gliniarza. Na walce migdzy tymi dwoma postaciami opiera si¢ cata akcja. Bez nich
fabuta nie mialaby sensu. Przeciwnikiem protagonisty moze by¢ rowniez ,.bezosobowa sita”
(tzw. antagonizm), np. Natura, ale takze Bog, honor, spoteczenstwo, kultura, szkota itd.
Niekoniecznie wrogiem jest konkretna osoba, cho¢ wowczas konflikt ma bardziej realny

charakter, szczegdlnie, gdy jest dobrze umotywowany.

Fabuta sktada si¢ z pewnych podstawowych elementéw. Najwazniejszy z nich to
scena. Scena ma pokazywac bohateréw w dziataniu i posuwa¢ akcj¢ do przodu. Zadaniem
pisarza jest pokazywanie, a nie streszczanie kolejnych wydarzen. Streszcza¢ mozna zdarzenia

mniej istotne dla przebiegu catej fabuty.

SCENA — zdarzenie pokazane w formie dramatycznej. Cechuje si¢ jedno$cia miejsca
akcji. Przejs$cie do innego miejsca wiaze si¢ ze zmiang sceny. Podobnie jak w teatrze: zmiana
dekoracji = nowa scena. Scena musi by¢ dynamiczna. Dynamik¢ buduja przede wszystkim
dialogi bohateréw, najlepiej antagonistow. Tworzy si¢ wowczas zjawisko nazywane akcja,
ktéra jest niczym innym, jak po prostu dzianiem si¢. Akcja ma pokazywaé bohaterow
w dzialaniu. Duza role odgrywac tu wigc beda czasowniki. O przymiotnikach mozna na razie
zapomnie¢, gdyz op6zniaja jedynie akcjg. Nalezy je dozowaé skapo, wybieraé tylko te, ktore
najpehniej oddadza klimat i charakter dziatlan. Fabula to dzianie si¢. Ruch najlepiej wyraza si¢
za pomoca czasownikow. Nadmiar przymiotnikdw jedynie spowalnia akcje, nawet

do catkowitego zatrzymania. Tak powstaje nuda. A to najwigkszy wrog pisarza i czytelnika.

Ztote Mysli


http://jak-pisac.zlotemysli.pl/mp.php
http://www.zlotemysli.pl/mp.php

~Praktvezny Kurs Pisarstwa”

Powtoérzmy:

SCENA = DIALOG + AKCJA
Zasada: POKAZYWAC A NIE STRESZCZAC

Co ciekawe: fabula dobrej powiesci da si¢ stresci¢ w kilku zdaniach, mowiacych

o pytaniu fabularnym i udzielonej odpowiedzi.
Przyktad:

»Proces” Kafki opowiada histori¢ Jozefa K. oskarzonego o co$ przez sad. Pytanie: o co
jest oskarzony? Czy kara zostanie wymierzona? Odpowiedz: nie wiadomo, o co byt
oskarzony. Kara zostala wymierzona. Przebieg fabuly: szukanie odpowiedzi na pytanie

fabularne przez gléwnego bohatera.
I tyle. A kryje si¢ w tym wielkie dzieto. Prosty pomyst, doskonata powies¢.

Oczywiscie wiele zalezy od talentu pisarza, jego wytrwalosci, ale warto pozna¢ kilka
tajnikow stosowanych od lat przez mistrzéw rzemiosta. Malarz uczy si¢ technik malarskich,
podobnie powinni czyni¢ pisarze. Sam geniusz to wiele, ale i nie wszystko. Z kolei dobre

rzemiosto moze dopomdc mniejszemu talentowi.
Jak zacza¢ pisac?

Nalezy ustali¢:

1. Pytanie fabularne:
- czy srodek powiesci zmierza do udzielenia odpowiedzi
- czy koniec udziela odpowiedzi na pytanie fabularne
2. Cechy protagonisty 1 antagonisty
3. Plan wydarzen — tancuch przyczynowo-skutkowy (efekt domina)

4. Plan rozmieszczenia scen

Kazda scena powinna wnosi¢ co$ nowego do fabuly, posuwa¢ akcj¢ naprzod.
W przeciwnym razie: cato$¢ okaze si¢ nudna. Ciekawa fabuta opiera si¢ na motywie walki,
na konflikcie, $cieraniu si¢ przeciwienstw. Wynik tej walki nie powinien by¢ z gory

przesadzony.

Naczelna zasada: ,,zaciekawi¢ czytelnika”.
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Korzysta z tego kino hollywoodzkie, szczegdlnie w wersji przygodowo-sensacyjnej.
Trzymanie w napigciu, nagle zwroty akcji — to wyznaczniki, ktorych niestusznie unika
powiesc¢, oceniajac je jako ,,niskie”, nalezace do kultury masowej. A przeciez mozna potaczy¢
chwyty pochodzace z kultury popularnej z wysoka literatura. Przykladem jest trzymajace
w napigciu ,,Imi¢ r6zy” Umberto Eco, gdzie obok watku kryminalnego a la Sherlock Holmes,

wpleciono rozwazania filozoficzne, cate referaty na temat kultury $§redniowiecza itd.

KONSTRUKCJA FABULARNA:

1. WYDARZENIE INICJUJACE - rozpoczyna ruch fabularny, stawia pytanie
fabularne.

2. OKRES ROSNACEGO NAPIECIA — wydarzenia prowadzace w logiczny sposéb
do udzielenia odpowiedzi na pytanie fabularne. Lancuch zdarzen. Tzw. ,,$rodek”.

3. WYDARZENIE KULMINACYJNE - szczyt napigcia fabularnego. Klimaks.
Szczyt drabiny zdarzen, budowanej przez cala fabulg. Rozstrzygajace wydarzenie,
do ktorego prowadza wszystkie nici fabuty. Odpowiedz na pytanie fabularne.

4. OKRES SLEABNACEGO NAPIECIA - zwykle bardzo krotki odcinek, pozwala
nabra¢ oddechu Czytelnikowi, po emocjach, ktérych wtasnie doswiadczyt.

5. DOPELNIENIE - streszczenie zdarzen ,,po” osiagnigciu celu. Wszystko, co

wydarzyto si¢ po6zniej z bohaterami.

Rys 1. Ruch fabuty.

Przyktad:
Schemat fabularny kryminatu:
- zbrodnia
- detektyw
- zagadka
- $ledztwo
- zdemaskowanie winnego

Pytanie fabularne: kto zabit?
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Plan fabularny:
1. zbrodnia (poczatek)
2. $ledztwo ($rodek)

3. odkrycie winowajcy (koniec).

Wydarzenie inicjujace ma zaciekawi¢ czytelnika, a wydarzenie finatlowe — zaskoczy¢

go.

Reguta prowadzenia narracji w ten sposob, jakby opowiadacz nie znal rozwigzania
1 sam byl zaskoczony. Narrator nie powinien zna¢ finalu zanim do niego naprawdg¢ dojdzie.
Czytelnik takze musi mie¢ satysfakcje z przeprowadzania $ledztwa ,,na wlasna reke”, cho¢

wiadomo, ze w kryminalach zwykle z pozoru niewinna osoba okazuje si¢ sprawca ©

Cwiczenia:

1. Stresci¢ w kilku zdaniach znana powie$¢ 1 wyznaczy¢ poszczegdlne elementy fabuty.
2. Wybra¢ dowolna powies¢ i sprawdzi¢, czy spetnia warunki schematu fabularnego. Jakie
elementy si¢ zgadzaja, a jakie nie 1 dlaczego.

3. Napisa¢ plan powiesci na podstawie ponizszego artykutu z prasy:

TYSIAC TWARZY GURU

Wrozka, nr 3, marzec 1997

Schytek tysiaclecia stworzyl przychylny klimat dla armii prorokdéw, wizjonerow czy
nawiedzonych, ktorzy ostatnio thumnie si¢ pojawiaja i - czesto gloszac absurdalne hasta - zostaja
otoczeni zastgpami wiernych wyznawcow, Wielu wspodlczesnych mesjaszy ma klinicznie
potwierdzona chorobg¢ psychiczna. Niektorzy sa poszukiwani listami gonczymi. Ale to
W najmniejszym stopniu nie ogranicza ich popularno$ci wsrod zwolennikow, oddajacych mistrzom

niemal boska cze$¢.

W potowie lipca 1996 r. w sieci rybakow z Marsylii wpadt topielec. Ciato przebywato
w stonej wodzie przez dluzszy czas, o czym $wiadczyly Slady ukaszen ryb oraz krabow. Podobne
»potowy” nie sa tam w sezonie letnim niczym nadzwyczajnym. Zapakowano wigc trupa do worka
i umieszczono w chtodni. Po powrocie do portu przekazano ciato policji, lecz w czasie wstgpnych
ogledzin okazato si¢, ze napoczgte przez rybki zwloki daja nikle oznaki zycia. Przewieziono je

do szpitala, gdzie po kilku godzinach ,,topielec” otworzyt oczy.

Marc-Julius Daphne byl od najmtodszych lat utrapieniem okolicy. Do jego ulubionych zaje¢

nalezalo wybijanie szyb proca. Tegie lanie nie pomagato. Gdy jako dorosty juz cztowiek upodoban nie
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zmienil, skierowano go na obserwacj¢ psychiatryczna. Wtedy zdradzit lekarzom, Ze jest... nowym
wcieleniem Dawida, ktéry w kazdej szybie dostrzega groznego Goliata. Ich diagnoza brzmiata: cigzka
schizofrenia ze znikoma szansa na wyleczenie. Jedynym sposobem, by uczyni¢ t¢ przypadto$¢ mniej
dokuczliwa dla otoczenia, mogta by¢ tylko zmiana wewnetrznej tozsamosci chorego. Zasada wyboru
mniejszego zla jest czesto stosowana w psychiatrii. Dzigki temu demonicznego Kubeg Rozpruwacza

przemienia si¢ w fagodnego pastuszka i jako nieszkodliwego juz czubka wypuszcza z zaktadu.

Marc-Julius byl synem pastora, a jego fobie mialy podloze religijne. Starano si¢ wigc
przekona¢ go, by wcielil si¢ w mniej ktopotliwego bohatera biblijnego, np. Abla. Noego lub Jozefa.
Chory poczatkowo bronit si¢ dzielnie. Wysitek lekarzy przyniost wreszcie rezultaty, o ktére jednak im
nie chodzito, Niespodziewanie ich pacjent zaczat chodzi¢ nago, gdyz poczut si¢ biblijnym Adamem
z okresu rajskiego. Na Lazurowym Wybrzezu jest wprawdzie cieplo, niemniej jednak golas paradujacy

po ulicy szybko trafitby z powrotem do zaktadu.

Po kilku latach Daphne ponownie si¢ przeistoczyt - ,,awansowal” na Jezusa, Lekarze mieli go

juz serdecznie do$¢ i zdecydowali si¢ wypusci¢ go na wolnos¢.

Marc-Julius wrocit do domu. Poniewaz uznal, iz bez apostolow w ogodle nie ma racji bytu,
zatozyt w Nicei sektg ,,Powrodt Jezusa”, ktéra szybko zdobyla popularnosé. Zwolennicy walili
drzwiami i oknami. Ale kandydaci na nowych $wigtych stanowczo domagali si¢ od mistrza
demonstracji jakiego$ cudu. Mesjasz nie dal si¢ prosi¢ i... wyszedt z okna drugiego pigtra. Jak

nietrudno si¢ domysli¢ - potamat nogi.

Nie zmienito to przekonania Marc-Juliusa o swym boskim postannictwie. Poczul si¢ jednak
oszukany przez lekarzy i wystapit na droge sadowa o odszkodowanie w wysokosci pot miliarda
frankoéw, oskarzajac ich o $wiadome popehienie btedu w sztuce lekarskiej: oglupienie $rodkami
psychotropowymi i wmoéwienie osobowosci Jezusa. O dziwo, znalazt adwokatow, ktorzy bez sladu

rozbawienia starali si¢ przekona¢ sad, ze ich klient jest obecnie Mojzeszem.

Argumentacja mecenasOw nie znalazta jednak zrozumienia i1 zagipsowanego mesjasza
ponownie umieszczono w zakladzie psychiatrycznym. Przez pewien czas zachowywat si¢ wzorowo.

Ale gdy mogt juz si¢ poruszac¢ bez wozka, zmylit czujnosc¢ pielggniarzy i uciekt.

Przez ponad rok ukrywat si¢ wérdd wiernych sekciarzy. Ponownie zmienit swa tozsamos$¢.
Zostat krolem Salomonem i - zgodnie z tradycja - zafundowat sobie gigantyczny harem. By¢ moze
nadmiar pan (biblijny Salomon mial 500 Zon i 700 natoznic) zupetie mu obrzydt, gdyz cofnat si¢
do osobowosci Mojzesza i poszedt na spacer po Morzu Srédziemnym. Piechota. Zapewne cheiat
nabra¢ wprawy, zanim zacznie przeprowadza¢ swoj wybrany nardd sucha noga przez Morze

Czerwone. Proba si¢ oczywiscie nie powiodla, a on sam zostat znaleziony w sieciach.
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~Praktvezny Kurs Pisarstwa”

Teoretycznie historia powinna si¢ skonczy¢ na cudownym odratowaniu i powrocie Daphne do
zakladu psychiatrycznego. Pojawiaja si¢ jednak sygnaly, ze ,mesjasz z Lazurowego Wybrzeza”
jeszcze nie powiedzial ostatniego stowa. Napisal wlasna interpretacje Biblii, ktéra stala sig
niepodwazalng prawda sekty liczacej 16 tysigcy osob. W obronie guru stangto kilku wptywowych
finansistow, sktonnych kupi¢ dla niego wyspe na Morzu Sroédziemnym, aby mogt bez przeszkod

spetnic¢ swoje boskie postannictwo.

KRZYSZTOF PIETRASZKIEWICZ
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~Praktvezny Kurs Pisarstwa”

Jak skorzystacé z wiedzy zawartej w pelnej wersji ebooka?

Powyzszy ebook to zaledwie fragment profesjonalnie przygotowanego poradnika dla
0sob, ktore chca nauczy¢ sig pisac, chea tworzy¢ powiesci, opowiadania, ktore beda robity
wrazenie na czytelnikach, beda zgodne z kanonami pisarstwa. Mozesz poznaé sekrety
1 sztuczki, dzigki ktorym tworzona przez Ciebie fabula bedzie naprawdg intrygujaca. Mozesz
dowiedzie¢ si¢ jak komponowac swoje dzieto tak, aby wprowadza¢ czytelnika w odpowiedni

nastrdj i wywotywaé w nim zamierzone emocje podczas czytania Twojej ksiazki.
Zajrzyj na strong:

http://jak-pisac.zlotemysli.pl/

Ty takze mozesz pisa¢ opowiadania i powiesci, ktore beda
robily niesamowite wrazenie na czytajacych. Dowiedz si¢ jak

odnies¢ sukces w pisarstwie!
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